Digitale Leseforderung mit Kahoot

Sinnentnehmend lesen und Wissen zeigen

Idee: Akademie fiir Leseférderung Niedersachsen

Kahoot ist eine digitale Lernplattform, mit der
Lehrkrafte Unterrichtsinhalte interaktiv und mo-
tivierend sichern kénnen. Uber Quizze, Umfra-
gen oder Zuordnungsaufgaben werden Schii-

leriinnen aktiv in den Lernprozess eingebunden.
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Bilder, Videos und Audiodateien kdnnen inte- s By

griert werden und ermdglichen eine abwechs-
lungsreiche Gestaltung. Kahoot eignet sich be-
sonders zur Wiederholung und Sicherung von
Lerninhalten, zur Starkung des sinnentnehmen-
den Lesens und gilt durch seinen spielerischen
Charakter als hilfreiches Tool zur Férderung der
Lesemotivation.

Kahoot: Abwechslungsreiche Quizze fiir Schiler:innen erstellen

Nach der Einrichtung eines kostenlosen Accounts durch die
Lehrkraft muss die Funktion ,Erstellen” ausgewahlt werden.
Im Anschluss 6ffnet sich ein Fenster, das u.a. KI-Unterstiit-
zung (kostenpflichtiger Pro-Account), die Nutzung von Vorla-
gen oder eine ,leere Leinwand” zur Auswahl bereithélt. Nach
individueller Auswahl wird ein passender Titel vergeben und
entsprechende Fragen hinzugefligt. Diese kdnnen unter-
schiedlich sein: Multiple-Choice-, Wahr-Falsch- oder offene

Fragen. Zusatzlich kdnnen Bilder und Videos integriert werden, um die Fragen anschaulicher zu gestal-
ten. Zu jeder Frage werden die Antwortmdglichkeiten festgelegt und die richtige Lésung markiert. Fiir
jede Frage lasst sich eine Bearbeitungszeit einstellen, sodass die Schwierigkeit an die Lerngruppe an-
gepasst werden kann.

Einsatz von Kahoot in der Leseférderung

Besonders geeignet sind kurze Lesetexte, die im Anschluss durch entsprechende Fragen berprift wer-
den. Nach dem Lesen beantworten die Schiiler:innen Fragen zum Inhalt, etwa zu wichtigen Informatio-
nen, Figuren oder Zusammenhangen. So wird das Textverstandnis Gberprift und gefestigt.

Spieldurchfiihrung

Nach der Fertigstellung wird das Quiz gespeichert und kann im Unterricht Gber den Spielmodus ge-
startet werden (live hosten oder als Aufgabe fiir Arbeitspléne direkt an Schileriinnen zuweisen). Die
Schiiler:innen treten dazu Uber einen Spielcode bei und beantworten die Fragen auf ihren Endgeréaten.
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Wenn die Lehrkraft das Kahoot im Livemodus im Unterricht startet, sehen die Schii-
ler:innen auf ihren Endgeréten 4 farbige Schaltflachen mit Symbolen. Da sie kompeti-
tiv gegeneinander spielen, missen sie sich schnell fiir die Schaltflache mit der richti-
gen Farbe entscheiden. Das Punkteranking wird bei korrekter Antwort nach der ver-
strichenen Antwortzeit ermittelt. Die Ergebnisse werden in Echtzeit angezeigt und
kénnen anschlieBend gemeinsam besprochen werden. Am Ende erscheint ein Sieger-
treppchen, mit dem der/die Schiiler:in mit seinen/ihren individuellen Ergebnissen ge-

wirdigt wird.

Zum Ausprobieren: Lesetext zur Akademie fiir Leseférderung Niedersachsen lesen und Fragen beant-

worten:

Kahoot Selbststudium Allo ansehen
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