Station 1 |
Der Satz zum Bild

Hier sehen Sie verschiedene Bildausschnitte aus textfreien
Bilderblichern.

Bitte formulieren Sie jeweils einen Satz zum Bild, machen
Sie ein Elfchen oder schreiben Sie einen Kommentar!




Station 2 |
~Camping"
Der/Die/Das kdnnte sagen....

Bitte legen Sie einer Person oder einem Tier einen
Ausspruch in den Mund.




Station 3 |
,Lass mich frei"

Erfinden Sie Befreiungsspriche von A-Z,
gerne auch in anderen Sprachen!
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Station 3 (Variante)

,Lass mich frei ,,

1)Betrachtet den vergitterten Beutel. Dort sind 11 Tiere

eingesperrt. Ihr kdnnt sie befreien!

- Denkt Euch einen Befreiungsspruch aus!

- Sprecht ihn im Chor!

- L6st das Band und befreit vorsichtig das erste Tier!

- Probiert es so oft, bis alle Tiere befreit sind. Die
Spruche kdnnen variieren und wechseln, ebenso wie
die Sprache(n)!

2)Guckt Euch das Buch unter dem Tuch an.

3)Wenn noch Zeit ist, erzahlt die Befreiungsgeschichte
eines der Tiere. Wie kam es in den Kafig oder an die
Wand? Wie hat es sich befreit? Hat ihm jemand
geholfen? Oder hatte es Superkrafte?



: %zﬁ@

Muster fir Befreiungsspriiche

- 1, 2, 3 - das Tier ist frei!
- Abrakadabra, 3mal schwarzer Kater
Abrakanil, frei sei das Krokodil!
- Ne pas pisser dans un violon
vas libérer le lion!
- Double, double, toil and trouble,
eye of newt, sting of bee
animal to be free
- Schlangenei und Krotendreck
mach dich frei und renn schnell weg!
- Ene, mene, 1, 2, 3
alle Tiere werden frei!



Ui

Station 4
~Wenn ich in die Schule geh,

siehst du was, was ich nicht seh™

1.

2.

Sucht Euch einen Partner oder eine Partnerin
far den Schulweg (2er-Gruppen bilden).

Zieht eine Personenkarte und sucht Euch ein
Detailkartchen aus.

Jede Gruppe erfindet zu ihrer Figur rund um
den ,Gegenstand™ auf dem Detailkartchen eine
kleine Schulweg-Geschichte.

Betrachtet alle gemeinsam das Buch. Welche
Geschichten gibt es hier noch zu erzahlen?




Station 5
Buchertisch




