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Zum Aufwarmen

Ergdnzen Sie:

1. Wie geht es Ihnen
gerade? (Mimik)

2. Was geht Thnen
gerade durch den
Kopf? O
0O

(Gedankenblase)

3. Ergénzen Sie die
Sprechblase.

9302080

erschreckt gestorben frohlich schlafend
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1. Comic, Manga, Graphic Novel & Co. -
Zur Benennung und Definition
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1. Comic, Manga, Graphic Novel & Co.
Zur Benennung und Definition

Stolperstein des Mediums ist das unglluckliche Lehnwort aus dem Englischen, das
lange Zeit eine vorurteilsfreie Ein- und Zuordnung verhindert hat. (sackmann 2008, 7)

> ,comic” bzw. ,comical® = engl., Adjektiv , komisch"®, ,humoristisch™

> ,comic paper" = engl., ,Witzblatt", ,ein der Belustigung dienendes Magazin
mit meist kurzen Texten, Cartoons — und Comics"

> ,Comic strip™ = In Zeitungen erscheinender Comic, der nur uber 1-2
Bildzeilen verlauft (Sackmann 2008, 8f)

" THE KATZEF{?AMEER KIDS IN' TROUBLE AGAIN

THE YELLOW r(lD AND HIS NEW FHO\IOLJRAPH

W Out. and WEtue (3 IS Ow Resiand

Far viele die
Geburtsstunde des
modernen Comics:

Am 25.10.1896 spricht
das ,Yellow Kid“
(Richard F. Outcualt)
erstmals in einer
Sprechblase im ,New
York Journal

Die lustigen ,Sunday
strips“ steigerten die
Auflagenzahlen der
Zeitungen.

In den ,Katzenjammer Kids“ (ab 1897; Rudolph Dirks)
veruben Hans und Fritz wiederholt Streiche gegen

Respektpersonen.




1. Comic, Manga, Graphic Novel & Co. -
Zur Benennung und Definition

> In Deutschland kannte man vor schon vor 1945 Comics, auch
Sprechblasencomics. Um sich von den US-Comics abzugrenzen,
nannte man sie jedoch Bildergeschichten

> ,Fix und Foxi* 1953:, Die erste deutsche Bilderzeitschrift",
~Mickey Mouse" (1951): ,Das bunte Monatsheft"
» In den 1950er Jahren burgerten sich die Begriffe ,,Comic™ und

~Comic stri?“ zwar in der BRD ein, wurden jedoch als triviale
Kinder- und Jugendliteratur abgewertet:

,Comics (amerik. Comic strip=Karikaturstreifen), amerikan. Gattung der billigen Jugendlit.,
knallig bunte Bilderbogen-Erzahlung mit Spruchband-Texten als einziger lit. Erlauterung,
um historische Ereignisse, abenteuerliche Helden oder utopische Science Fiction,

psyichologisch
gefahrlich wegen der Reduzierung aller Formen und Gehalte zum bloBen primitiven und

J]&DMLP?en Stoff und der Abstumpfung der kindlichen Phantasie.”

(Gero von Wilpert: Sachworterbuch der Literatur. 4., verb. und erw. Ausgabe. Stuttgart 1964, S. 107 (Eintrag ,,Comic*)




1. Comic, Manga, Graphic Novel & Co. -
Zur Benennung und Definition

Derzeit am bekanntesten sind die Definitionen von Will Eisner (1985) und
seinem Schuler Scott McCloud (1993):
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1. Comic, Manga, Graphic Novel & Co. -
Zur Benennung und Definition

ovorlaufer des Comics"

VON BIBLISCHEN SZENEN IN
DER GLASMALERE! DBER MONETS
BILOFOLGEN RIS ZUR GEBRAUCHSAN-
WEISUNG FUR DEIN AUTO: WENN WIR
SEQUENZIELLE KUNST ALS DEFINITION
NEXMMEN, TAUCHEN PLOTZLICH
(BERALL COMICS AUF

i
uE
£
D

McCloud 2001, 28




1. Comic, Manga, Graphic Novel & Co. -
Zur Benennung und Definition

CARTOON:

a. Eine ,,Stilbezeichnung™: Stil der Vereinfachung, Zeichen weisen eine Ahnlichkeit mit
dem Dargestellten auf, sind aber stark stilisiert (GUbertrieben, reduziert, verformt);
> Beispiel Smiley= ein Cartoon, der fir ein lachelndes Gesicht steht.
Laut McCloud fordert diese stark vereinfachende Darstellung von Figuren den Leser
besonders zur Identifikation mit ihnen auf. (vgl. McCloud 2001, 139; Abel/Klein 2016, 81)

Comic ist dagegen ein MEDIUM, das sich oft des cartoonhaften Stils bedient
(Gegenteil=naturalistisch); interessant bei Analyse eines Comics nach Grad und Art
der Cartoonisierung zu fragen

McCloud 2001, 37




1. Comic, Manga, Graphic Novel & Co. -
Zur Benennung und Definition

| barr Mk s '

CARTOON: jwmw gw-..;.....,

b) Cartoon = ,,Einbildgeschichten",
die in der Regel in Zeitungen
abgedruckt werden und haufig
komisch sind (hier fehlt nach Eisner
und McCloud das Kriterium
~sequenziell™) (vgl. Abel/klein 2016, 81)

Holtschulte
2019




Doppelte Bedeutung des Begriffs ,Graphic Novel®, im Deutschen auch
~Comic-Roman" oder , Grafischer Roman":
a.

. Publikationsformat und Marketingstrategie: Medienformat, dass

1. Comic, Manga, Graphic Novel & Co. -
Zur Benennung und Definition

GRAPHIC NOVEL:

Al 600 Recuges T
MEN HONOR THEIR
1 AGREEMENTS..

Comicformat/Genre: Untergruppe des Comics, die z.B. nach Eisner
sich inhaltlich, asthetisch und qualitativ ,abhebt™ und damit als
.grafische Literatur® bezeichnet werden kann, klare Autorschaft hat

sich von den USA aus seit den 1980er Jahren etabliert hat;
Marketingstrategie nutzt soziale Distinktion = Graphic Novel-Kaufer*in
ist erwachsene*r Bildungsburger*in, haufiger weiblich, will Comics mit

literarischem Anspruch kaufen, hohe Preise, Vertrieb liber groBe “’“G"’AD
Buchverlage U




1. Comic, Manga, Graphic Novel & Co. -
Zur Benennung und Definition

Persepolis |

GRAPHIC NOVEL - ein ,Spaltbegriff“? S|
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1. Comic, Manga, Graphic Novel & Co. -
Zur Benennung und Definition

MERKMALE DER GRAPHIC NOVEL:

v ,Comics im Buchformat

v' Grafische Literatur, die ein erwachsenes Publikum
adressiert

v’ Literarischer Anspruch sowie selbstreflexiv-autofiktionale
Erzahlhaltung

v' Nichtserialisierte, fiktionale oder nichtfiktionale ot N
Erzahlung(en) Tt~

v’ Experimenteller Einsatz von Schrift-Bild-Verkntpfungen

v' Aufbrechen der flir den Heftcomic typischen
Seitengestaltung und Panelanordnung

v Distribution Gber Buchhandel™ (abeykiein 2016, 157)

Bekannte deutsche Zeichner sind u.a.: Isabel Kreitz,
Reinhard Kleist, Simon Schwartz, Ulli Lust (alter: Ralf
Konig)




1. Comic, Manga, Graphic Novel & Co. -
Zur Benennung und Definition

MANGA:
» Das japanische Wort flir Comics ist Manga.

» Es setzt sich aus den sinojapanischen Zeichen ,man": ,>zufallig<,

>ziellos<, >zusammenhanglos<, >verschieden<
und ga : ,>malen<, >zeichnen<" zusammen (abeyxiein 2016, 248)

» Man nennt Comics aus Japan auch bei uns Mangas, da sie einige
Besonderheiten haben.

Illustration li. aus GS Deutsch | &g

2012, H. 35, 40




1. Comic, Manga, Graphic Novel & Co. -
Zur Benennung und Definition

ZENTRALE MERKMALE DES MODERNEN MANGA:

v' Leserichtung von hinten nach vorne und von rechts nach links

v ,Serialisierungen (rensai) in einer (Manga-)Zeitschrift als Regel, daran

schlieBt sich bei Erfolg durch denselben Verlag als Buch (tankobon) an"

~SchwarzweiBBabbildungen als Standard"

~geringe Ladenpreise der Mangazeitschriften und -bicher", wodurch in

Japan viel mehr & Menschen aller Altersstufen Manga lesen

v ,epische Breite als Folge der Serialisierung, wodurch sich Geschichten

problemlos Uber mehrere tausend Seiten erstrecken konnen®

~Themen- und Genrevielfalt" (von Geschichte Uber Sprachenlernen)

,Alters- und Geschlechtsspezifizierung", z.B. shojo manga fur

Madchen, shonen manga fur Jungen

v ,Semiotisch hochkomplexe Erzahlweise"” mit einem eigenen
ausdifferenzierten Zeichensystem, rasanten filmschnittahnlichen
Bildabfolgen (abei/kiein 2016, 249)

v
v

AN




2. Sprechen uber Comics - spezifische
Darstellungskonventionen bei Comic & Co.

Blocktext: Erzahltes

Panel: Einzelbild im Comic
Sprechblase: horbare Sprache

Denkblase: Gedachtes, Gefuhltes

Sequenz: Bilderfolge

Rinnstein: engl. gutter, hiatus,
Zwischenraum zwischen den
Panels (,Leerstellen™)

Onomatopoesie: Lautmalerei

Establishing Shot: Eréffnungsbild (engl. soundwords)

einer Sequenz, meist Totale

Halbtotale —

SchriftgréBe/-starke als

Nahaufnahme Visualisierung der Lautstarke

Speedlines: Bewegungslinie

Textlastiges Panel —

Bild-Panel Schréggestellter Rahmen mit

Fotoecken: mogliche Bedeutung

Grid: Raster der Panelanordnung
als Flashback /Ruckblende




3. Deutschdidaktische Moglichkeiten von
Comic, Graphic Novel & Co.
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3.2 Leseforderung mit Comics

,Gregs Tagebuch™ — Reihe von Jeff Kinnley, 1. Band 2008 in D erschienen
(seitdem viele weitere Bande, Verfilmung, Horblcher, umfangreicher
Medienverbund) ab 4./5. ]qg.

SEPTEMBER
{ l\‘ I (:\ ; T slaube, Mom ist ziemlich stolz auf sich, dass sie
. l : \ ( ' I l|’ I ( . l | 2 mich letztes Jahr dazu gezwungen hat, ein Tasebuc}\

zu fihren. Sie hat mir namlich 3|eic¥\ noch eins sekauﬂ.

Aber erinnert ihr euch, dass ich gesagt Nabe, wenn
mich irseh&\jemahd mit einem ..Tasebud\" unterm Arm
erwischt, 3ib+'s Kloﬂ)e? Na, ratet mal, was heute
Vassier+ ist.

(MEIN BRUDER RODRICK)

Nachdem Rodrick Je‘h‘l’ weiB, dass ich weiter an

meinen Memoiren schreibe, muss ich dieses Buch unbe-

dingt unter Verschluss halten. Vor ein paar Wochen
hat Rodrick namlich mein ERSTES Tasebuc}\ sefuh-
den und das war eine Ka'de'h’oP\'\e. Aber DAVON
will ish gar nicht erst anfangen.




3.2 Leseforderung mit Comics

Selbst ein Tagebuch in Text-Bild-
Kombination verfassen...

Held oder Antiheld?

1. Erstelle eine Mindmap zum Thema ,Comic-Helden”.
Du kannst zum Beispiel Charaktereigenschaften, duBere Merkmale, Verhaltensweisen,
Einstellungen und Wirkungen auf den Leser in deine Mindmap aufnehmen.

a4

Heldentypen vergleichen, Reflexion Gber
Funktion des Antihelden



3.2 Leseforderung mit Comics

,Lotta-Leben" — Reihe von Alice Pantermuller und Daniela Kahl (Serie seit 2012)

(viele Bande, Horblcher, Verfilmung, umfangreicher Medienverbund) ab 4./5. 1q.
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3.2 Leseforderung mit Comics

> Funktion von
Schriftgestaltung
untersuchen; Bildworter
erstellen

> Vgl. ,,Gregs-Tagebuch":
Elemente des Comics
entdecken

> Einen eigenen
Tagebucheintrag
gestalten mit Elementen

von , Lotta-Leben”

Heute vor der Mathestunde hat Berenike
Einladungen zu ihrem Geburtstag verteilt.
2Wir kriegen bestimmt keine ab“, hat Cheyenne

mir zugezischelt und wollte schon ihr Kaugummi

in Berenikes Mathebuch kleben.

Aber dann haben wir doch jede eine gekriegt!
Weil Berenike namlich eine REESEN=ZELT=
OEERNACHTYUNEGS=PARTY macht und alle

aus der Klasse einladt. Sogar die Jungs.

Voll die Angeberin, sag ich doch.

Aber Cheyenne und ich haben uns
trotzdem total gefreut, vor allen ‘”:"‘
Dingen, weil wir uns jetzt ein

’uﬂlﬂﬁs Geschenk far Berenike

aberlegen konnten. Y/
Wir haben die ganze Mathestunde aberlegt und

immer Zettelchen hin- und hergeschoben.

“@ Dabei mussten wir ziemlich viel kichern,

was Frau Kackert nicht so gut fand.
Fraou Kackert ist unsere Klassenlehrerin.

Und sie ist ziemlich streng.

Ich hab gerade eine besonders schone Geschenk-
idee aufgeschrieben, da hat sie sich auf mich

gestarzt und mir den Zettel weggenommen.

. Und gelesen. Ein Labello
TSN huck! [ mit Popel=-
{ o 7 Und dann hat geschmack?
sie so komisch
geguckt.

Wir haben genickt.
Do hat sie uns eine Strafarheit aufgegeben. @



3.2 Leseforderung mit Comics

Dann haben wir die BANDENREGELN auf den
Block geschrieben. Paul hatte die besten Ideen.

Zum Schluss hat er alles vorgelesen.

& i /\(}/\\
EINER FuR ALLE UND ALLE FuR EINEN &7 /<%
I. Der Name der Bande lautet S M\z\«&
DIE WILDEN KANINCHEK. 2
2. Es gibt keinen Anfahrer. ALLE SIND GLEICK!

3. Wir haben eine tolle GEREIMSPRACHE
und eine GEHEIMSCHRIFT!

(Die denken wir uns spater noch aus.)
. WIR HALTEN [MMER ZUSAMMEN

£

(z.B. gegen Lammer-Girls und Lehrer)!
8. Wir verraten keine GEHEIMMISSE!

6. Wir finden raus, was die Lammer-Girls @
in ihrer Bande machen, und UNTERGRABEN
ihre Aktivitaten. <

7. Wir sind NETT zu Alteren
(auRer zu Frau Segebrecht), o=
Schwacheren, kleinen Kindern und Tieren A
(auBer, es sind kreischende Nymphentiere), ><
aber GNADENLOS zu unseren Feinden!!! I

8. Wir LACHEN KEINEN AUS, nur weil er eine Brille
tragt oder nicht Blockflote spielen kann oder
schiecht in Mathe ist. Nur, wenn es einer ist,

der nicht zu den WILDEN RANINCHREN gehort.
9. Unsere WAFFEN sind unser Verstand, @\
\
!

Cg=

X0

Lottas Blockflote Iy und alles,
womit man jemonden argern kann!

Eigene Listen als Paralleltexte
verfassen

Banden-Thema: Wilde
Kaninchen vs. LAmmer-Girls




3.3 Literarisches Lernen mit Comics

Verschiedene Perspektiven

» Comic als produktives ,Verfahren™ im Rahmen des
handlungs- und produktionsorientierten
Literaturunterrichts

» Comic als Text in anderer medialer Form mit spezifischen
Erzahlmustern und Gestaltungselementen

» Textliteratur und Comicadaption im Medienverbund




3.3.1 Comic als produktives ,,Verfahren™ im Rahmen des

handlungs- und produktionsorientierten Literaturunterrichts
Belsplele: Einen Comic nach einer Fabel gestalten

Der Lowe und die Maus
Anna (Schiilerin)

Der Léwe schldft im
Schatten eines Baum

!]} Scrumiiee be e pommanan Tors




3.3.2 Comic als Text in anderer medialer Form mit spezifischen

Erzahlmustern und Gestaltungselementen

Simon Schwartz: druben! (2009)

Preis: 14,95€

Kostenlose Handreichungen fur den
Unterricht von der Senatsverwaltung fur
Bildung, Jugend und Wissenschaft Berlin
2016 (ab Jg.7/8)



3.3.2 Comic als Text in anderer medialer Form mit spezifischen

Erzahlmustern und Gestaltungselementen

Simon Schwartz: druben! (2009)

Preis: 14,95€

Kostenlose Handreichungen fur den
Unterricht von der Senatsverwaltung fur
Bildung, Jugend und Wissenschaft Berlin
2016 (ab Jg.7/8)
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3.3.2 Comic als Text in anderer medialer Form mit spezifischen
Erzahlmustern und Gestaltungselementen

Reinhard Kleist: Der Traum von Olympia
(2015)

Preis: 10,99€

Kostenlose Handreichungen fur den
Unterricht unter www.carlsen.de/lehrer
Lt (Jg.9-13)
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3.3.3 Textliteratur und Comicadaption im Medienverbund

Bl hrstae

eMIL UND DIE PETEKTIVE

Erich Kastner: Emil und die Detektive.
(Erstmals erschienen 1929)

Isabel Kreitz: Erich Kastner - Emil und
die Detektive als Comic. (2018)



3.3.3 Textliteratur und Comicadaption im Medienverbund

Kreitz 2019, 6-7
(2018)




Fraten Knpdrl
EMIL HiLrT KOPFE WASCHEN

Sm. wagte Froul Thehbein, sund mun beinge mit mal den
Krug o dom warmen Wasser pach!= Sio selber nahm
einenindesen Krug und s &leinem Buien Topd ot des
flissi pen Kamilleseife und spasicite aus der Kiiche v dic
Stube . Eoul packie semen Kreg:an und lief hintar der
Muttor her

Irt dor Stubse s=H etnie Frag wind hiel) den Kopit Ober
wrile Waschbecken gobuckt: Thrs Frisor sar anfgeloss
wud hing wie drel Pland Wolle nach unten. Emils Muttor
goss die Kamillovneils i dux onde Haar gmid bigann,
dan fremden Ropf o saschon, dass o5 schitumte

wlas o5 nicht 20 heifl e Irag1e viie,

#Neite, o gohix, metwarteto der Xopi

sAch, das 82 o Frov Blcermemter Wirth! Garen
Pag te, sdelt o Bimi) uod schiod seinen Krug untes die Wasch.
iette.

20 hast's gut, Emil Do Gehrst nach Berdin, wie &l
horee, muinte det Kopl. Und e Klang, als spsiche wor
Jer in Schlugmahne unierge rmuchy worden ist.

N

3.3.3 Textliteratur und Comicadaption im Medienverbund

vzt hante or pwar Keine rechite Lasde sagte dio Muttiet
wnd schrubbie die Backeomeisteria. » Abcr wozw soll det
B i Ferien ey tonchlagen ™ Er bemnt Berfin fibet.
haupt notls wiele. Und meioe Sehseater Murtha kot ons
whon wnmer mal cimtaden wotlep Ihe Mamn wverdienm
g anstandle Exost bed der Pont. lin Tnmendiemt. doh
Ednn fredlich mchl mictabhoon. Vo den Felortapen piln’s
ek 2 Tun, Na, oF 165 5 groll penug sod muss chen unter-
mogs gt uafpesacn. Aullerden ol thiesmeae Mutier am
Hahubol Foiedrichurade b, Sie treffon et am Bllamen.
Kionk.

«Betlin wied thes sicher gefallen. Das 3t was i Kine
der. Wir waten vor suderthitt Jehren mit diem Kegelklub
driben, So gan Hummet! Da pibr o doch wirkdich Sy
Ben, dbe saalus peipnose hall sind wie mm Tigee Ungd gl
Autos!s, berichigte Frink Winth ses dise Tiele dies Waseh.
backets

Sttt vicle sunlibpdische Wagsn s, fragte Emill

vWaitior soll deh ils siaen™s, sade Trmls Winth il
s b obesan, Dheware Soufdmsehaum 1a die N =2kom
e,

wINAL s stsich Dot dass dha foitig it e, delngue die
Mutter «Licmgn guton Angug Bab ch im Schinfzmmgme:
putechtpelegl. Zach o an, dumit wir diinn safon oues
Koanen, wenn o Fros Wirth (et hibe »

W

Kastner (1953, 156.
Aufl., 29-30)



3.4 Comics selbst erstellen

Mein Leben als Manga

ALEXANDRA VOLKER IST EINE

DER JUNGSTEN MANGAZEICHNERINNEN
DFES LANDES. FUR DIESES HEFT *

Das
ist meine

Heimatstadt
DORTRA i ¢ Hamm in West-
PORTRATIERT SICH DIE 20-JAHRIGE SELBST Flen: % aufre:
: s : - iz gend wie eine
Schuhsohle
) i _L‘_[.J.l Tl
=== v e
bin ich zur
6rundschulzeit, ' 4 o
ein Mdchen, das i A\ o
sorglos in den : o 2
Tag hineinlebte 4 ; i
und sich it ’ L,, 4 )
Prot 4 o 4
wie 'ditere Ge- g - i3 _;é
schwister' und JA\Y : - '3
‘mehr Taschen- ' B .
; ST geld plagte 3 B
( 5 ;
. o
Doch
bereits zu
dieser Zeit un- g ‘ A
terschied ich b
mich von meinen | NN
Klassen- Ich ver-
kameraden. brachte viele
Stunden hinter mei-{=
nem Schreibtisch,
by nicht um Hausaufgaben) .
2u machen, sondern um
X zu malen: Fantasywe-
\\ sen, wie ich sie in
den Mirchen-
Le biichern vor- X
A fand.
o . \"?: 7
o
{ " %
7 N RAN

*Helt: gemeint ist eine Heftbeilage der Wochenzeitschrift DIE ZEIT
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